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Informacio

Presentacio del modul:

Aguest modul esta orientat a desenvolupar la competéencia digital de I'estudiant.

Esta adrecat concretament, a la formacio de docents, dissenyadors i gestors del mon
educatiu i empresarial per la incorporacio de les TIC als diferents entorns educatius.

El modul tracta sobre els diferents aspectes implicats en el disseny d’'un projecte
d’incorporacio de les TIC al mén educatiu i/o empresarial.

Objectius:
1. Introduir-se en el disseny tecnopedagogic en I'educacio.
2. Adquirir coneixement de materials formatius multimedia.
3. Dissenyar projectes tecnologics per la formacio.
4. Elaborar materials formatius multimedia.
5. Desenvolupar la competencia digital docent.
Metodologia:
A I'inici del modul es planteja un repte que els estudiants han de resoldre.

El repte planteja una situacioé interdisciplinaria, real, rellevant i vinculada amb I'entorn
professional.

Els seminaris doten de contingut al modul i s6n els que donen les pistes per poder
resoldre el repte.

Els seminaris agrupen continguts que I'estudiant ha d’adquirir, consolidar i saber
mobilitzar per poder desenvolupar cada competéncia de manera satisfactoria.

Cada seminari s’acompanya d’'una guia en la que s'’indica els trets més destacats del
seminari i s'acompanya d’un video introductori per part del professorat. Cada seminari

té un material d’estudi.

El treball guiat s6n sessions en les que el professor responsable guia a I'estudiant en la
resolucio del repte, ajudant-lo a integrar el continguts dels seminaris.

El treball personal és I'estudi que ha de dedicar cada estudiant per assolir les fites
marcades.

En finalitzar el modul I'estudiant ha d’exposar la solucié que proposa per a la resolucio
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del repte.

El master s'imparteix en format semipresencial, en el que es combinen sessions amb el
professorat que es poden desenvolupar de tres maneres:

a) en directe, PRESENCIAL, al campus UdA de Sant Julia de Loria, 3 dies a la setmana
(dimarts, dimecres i dijous) de 18h a 21h.

b) en directe, EN LINIA, a través del campus virtual UdA, en algun dels 3 dies de la
setmana (dimarts, dimecres, dijous) de 18h a 21h.

c) VIRTUAL, en el que es proporcionen diferents recursos i eines digitals centralitzades
en el campus virtual UdA i es desenvolupen tasques pautades i temporalitzades.

Avaluacio6 continuada:

L'avaluacio6 continuada recau als RESULTATS D'’APRENENTATGE i s’obté a partir dels
a) seminaris, b) del treball guiat i de c) la resoluci6 i presentacio del repte.

Als seminaris, el professorat programa ACTIVITATS d’avaluacié continuada a fi que
cada estudiant sapiga com esta evolucionant el seu treball.

Aquestes activitats estan connectades en el treball guiat que prepara per a la resolucio
del REPTE, com activitat final integradora.

En particular, el professorat supervisa si I'enfocament de la resolucio repte que segueix
cada estudiant és apropiat de manera que, si no fos aixi, I'estudiant pugui reorientar el
seu treball.

En el treball guiat s’obtenen evidéncies d'aprenentatge que permeten obtenir informacio
per avaluar els resultats d’aprenentatge de les competéncies associades sent les fites a
assolir al final de cada modul i sobre els quals recau la qualificacié.

Concretament, aquest modul té 4 activitats derivades dels diferents seminaris virtuals i
una cinquena activitat integradora que correspon al repte 1.

Cada activitat va connectada a un resultat d'aprenentatge lligat a una competéncia. Per
assolir amb exit el modul els diferents resultats d'aprenentatge han d'estar assolits.

Avaluacio final:

Per qualificar els resultats d’aprenentatge, s'utilitza una escala numeérica de 0 a 10 (per
decimes) i la qualificacié d’'un modul s’obté a partir de la mitjana aritmética de les
gualificacions dels resultats d’aprenentatge associats al modul.

Per superar el modul és necessari que la qualificacio de tots els resultats d’aprenentatge
associats sigui superior o igual a 3 i que el valor de sigui superior o igual a 5.

Bibliografia basica:
- ADELL, J. y CASTANEDA, L. (2010) “Los Entornos Personales de Aprendizaje (PLES):
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de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacioén y la Interculturalidad en las
aulas. Stumenti di ricerca per I'innovaziones e la qualita in A&mbito educativo. La
Tecnologie del I'informazione e del la Comunicaziones e I'interculturalitane lla scuola.
Alcoy: Marfil - Roma TRE Universita degli studi En http://hdl.handle.net/10201/17247

- AREA, M. (2019). Guia para la produccién y uso de materiales didacticos digitales.
Universidad La Laguna. (Document online: https://riull.ull.es/xmlui/handle/915/16086)
[Accessed 8-1-23]

- BATES, A. (2022). Teaching in a Digital Age: Guidelines for designing teaching and
learning. Third Edition. (Document online:
https://www.tonybates.ca/teaching-in-a-digital-age/) [Accessed 8-1-23]

- CASTANEDA, L. y ADELL, J. (2011): El desarrollo profesional de los docentes en
entornospersonales de aprendizaje (PLE). En ROIG VILA, R. y LANEVE, C. (Eds.) La
practica educativa en la Sociedad de la Informacién: Innovacion a través de la
investigacion / La pratica educativa nella Societa del I'informazione:L'innovazione
attraverso la ricerca. Alcoy: Marfil. 83-95.

- CASTANEDA y J. ADELL (2013) (Eds.), Entornos Personales de Aprendizaje: Claves
para el ecosistema educativo en red. Alcoy: Marfil.

- CONOLE, G., (2014). The 7Cs of Learning Design: a new approach to rethinking
design practice. University of Leicester (Document online:
https://lwww.lancaster.ac.uk/fss/organisations/netlc/past/nic2014/abstracts/pdf/conole.pdf
) [Accessed 8-1-23]

- Diversos autors (2022). Els algorismes a examen: Per que la IA a I'Educacio?,
Fundacio Bofill, (Document online:
https://fundaciobofill.cat/publicacions/els-algorimes-a-examen) [Accessed 2-2-23]

- GISBERT, M., GONZALEZ, J. y ESTEVE, F. (2016). Competencia digital y
competencia digital
docente.

Bibliografia complementaria:

- ADELL, J. y SALES, A. (2000): Ensefianza online: elementos para la definicion del rol
del profesor, en CABERO, J. y otros (coords): Y continuamos avanzando. Las nuevas
tecnologias para la mejora educativa, Sevilla, Kronos, 351-371.

- CABERO, J. (2000): La formacién virtual: principios, bases y preocupaciones, en
PEREZ, R. (coord.): Redes, multimedia y disefios virtuales, Oviedo, Departamento de
Ciencias de la Educacion, 83-102.

- CABERO, J. y GISBERT, M. (dirs) (2002): Materiales formativos multimedia en la red.
Guia practica para su disefio, Sevilla, SAV de la Universidad de Sevilla.

- CASTANEDA, L. (Coord.) (2010). Aprendizaje con redes sociales. Tejidos educativos
para los nuevos entornos. Sevilla: MAD.
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- CASTANEDA, L. y SANCHEZ, M. M. (2009). Entorno e-learning para la ensefianza
superior: Entre lo institucional y lo personalizado. En Pixel-Bit. Revista de Medios y
Educacion, 35, 175-191.

- DE BENITO, B. y SALINAS, J. (2002): Weebtool: aplicaciones para sistemas virtuales
de formacion, en AGUADED, |. y CABERO, J. (dir.) (2002): Educar en red, Malaga,
Aljibe, 175-197.

- FERRARI, A. (2013). DIGCOMP. A framework for Developing and Understanding
Digitasl
Competence in Europe. Sevilla.

- NIETO, E. (2003). Disefio y organizacion técnica de un contexto instruccional en el
entorno de las NTIC, aplicado a la docencia de estructuras, Escuela Universitaria
Politécnica de la Universidad de Sevilla, tesis doctoral inédita.

- PRENDES, M.P. & CASTANEDA, L. (2006). “El individuo colaborando en la red, contra
la soledad de la modernidad”. En Actas del IX congreso EDUTEC 2006. Universitat de
Rovira i Virgili.

- SANCHEZ, M.M. (2010). “Espacios Virtuales para la evaluacién de aprendizajes
basados en herramientas de Web Semantica”’. Universidad de Murcia. Tesis doctoral
inédita.

Competencies / Resultats d'aprenentatge especifics (5)

RA

RA

RA

RA

RA

Codi - Competéncies (C) / Resultat d'aprenentatge especific (RA)

ME-EOQ17 - Dissenyar sequéncies d’ensenyament-aprenentatge que garanteixin I'Us
creatiu, critic i segur de les tecnologies de I'aprenentatge i de la comunicacio.

ME-E017-01 - Coneix diferents recursos, eines, metodologies i formats existents per
I'elaboracio de sequiéncies d'ensenyament-aprenentatge.

ME-E017-02 - Identifica els elements clau de les seqlieéncies d'ensenyament-
aprenentatge que proporcionen un Us creatiu, critic. i segur de la tecnologia.

ME-E018 - Gestionar processos de millora i innovacio a I'ensenyament d’acord amb les
necessitats de I'era digital.

ME-E018-01 - Coneix practiques de millora i innovacio a I'ensenyament en el context
de la societat digital.

ME-E019 - Concebre escenaris formatius per a I'aprenentatge en linia.

ME-E019-01 - Identifica els diferents elements implicats i la seva disposicié optima en
un entorn de virtual d'aprenentatge.

ME-E019-02 - Analitza un entorn virtual d'aprenentatge que proporcioni un escenari
complet per desenvolupar projectes formatius

Competencies / Resultats d'aprenentatge transversals (2)

Codi - Competencies (C) / Resultat d'aprenentatge transversal N
(RA)

Nivell

=

Nivell
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informacio.

ME-T0O03 - Utilitzar, innovar i aplicar les tecnologies de la

Comunicacio

RA ME-T003-02 - Dissenya una proposta innovadora de TIC.

multidisciplinaris i en contextos internacionals.

RA

ME-T004-02 - Mostra un alt grau de compromis en la

consecucio dels objectius de I'equip de treball.

Continguts (4)

ME-T004 - Treballar tant de forma autbnoma, com en equips Emprenedoria i

treball en equip

1. Seminari 1. Disseny tecnicopedagogic per I'educacio (Més informacid)

2. Seminari 2. Disseny de materials formatius multimédia (Més informaci6)

3. Seminari 3. Desenvolupament professional del docent en relacié a la Competéncia Digital Docent

(Més informaci6)

4. Seminari 4. Disseny i viabilitat de projectes tecnologics per a la formacio (Més informacio)

Activitats (5)

Codi - Activitat
Activitat 1 - Activitat
relacionada seminari 1
Activitat 2 - Activitat
relacionada seminari 2
Activitat 3 - Activitat
relacionada seminari 3

Activitat 4 - Activitat
relacionada seminari 4

Activitat 5 - Activitat
relacionada repte

Descripcio
Disseny tecnicopedagogic
per l'educacio

Disseny de materials
formatius multimédia

Desenvolupament digital del
docent

Disseny i viabilitat de
projectes tecnologics

Repte 1

Resultats d'aprenentatge

ME-E019-01
ME-E017-01, ME-E017-02
ME-E018-01

ME-E019-02

ME-E017-01, ME-
E017-02, ME-E018-01,
ME-E019-01, ME-
E019-02, ME-T003-02,
ME-T004-02

Percentatge

0,00%
0,00%
0,00%

0,00%

0,00%
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https://ga.uda.ad/lib/open_content_syllabus.php?id=XQG5SY75TOADXQ86DEGMCQA0XT3KIL02
https://ga.uda.ad/lib/open_content_syllabus.php?id=28H0HB1D0HK3C8RC0WSSY0JM2NRZGHE6
https://ga.uda.ad/lib/open_content_syllabus.php?id=II5ED3GUE03EJQFAR8RR0Y4J8V9T7OP3
https://ga.uda.ad/lib/open_content_syllabus.php?id=S58G5V7AS7O8LHGFBOC7I6ZL8B0CCG7P

