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Informacio6

Presentacio del modul:

Aquest modul introdueix els conceptes fonamentals per al disseny i la programacio de
videojocs, tot proporcionant els coneixements necessaris per identificar els processos i
els elements que intervenen en el seu desenvolupament. L'estudiant ha de dur a terme
les diferents fases del procés de creacié amb I'is de tecnologies actuals, adquirint
alhora les bases practiques de la programacio d’'un videojoc i desenvolupant les tasques
indicades dins un equip de treball.

Paral-lelament, s’analitzen els principis essencials de I'etica informatica, la privacitat, la
seguretat de les dades, la propietat intel-lectual i la responsabilitat social, aixi com els
aspectes socials, legals i ambientals que han de guiar un desenvolupament tecnologic
sostenible i compromés amb el futur.

Metodologia:

Els métodes d'ensenyament combinen un enfocament tedric amb un enfocament
orientat a la practica per tal de guiar i dotar a I'estudiant amb les competéncies
necessaries per al desenvolupament de les diferents activitats del modul i, més
concretament, cap a la resolucié del repte.

L'aplicacié d’aquesta metodologia requereix una col-laboracié permanent entre el
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professorat i I'estudiant. En consequéncia, cada setmana, aquest modul té associades
en el calendari del curs 6 sessions lectives presencials que es destinen als seminaris |,
d’altra banda, 1 sessio de treball guiat.

De forma alternativa, per als estudiants que segueixen la seva formacié en modalitat no
presencial i, complementaria per als estudiants presencials, es realitzara el seguiment
dels seminaris i de les sessions de treball guiat a través del campus virtual i de les
consultes i tutories en linia. A més, els estudiants que segueixen la modalitat no
presencial tenen la possibilitat d’assistir a les sessions presencials, destinades als
seminaris o al treball guiat, que considerin oportunes.

En les sessions destinades als seminaris, el professorat facilita als estudiants els
continguts i les eines necessaries per desenvolupar les activitats i el repte del modul.

En les sessions de treball guiat, el professorat tutor orienta i realitza el seguiment dels
estudiants en el desenvolupament del repte.

A més, cal afegir, el treball personal que, tot i estar present durant tot el semestre,
s'intensifica en les darreres setmanes per a la resolucio final del repte del modul.

Avaluacio6 continuada:

L'estudiant pot escollir avaluar els resultats d'aprenentatge mitjancant els treballs
virtuals i els controls presencials repartits al llarg del semestre o a partir dels treballs
virtuals i d'un control presencial Unic que es realitza al final de la fase lectiva.

Les diferents activitats d’avaluacié continuada (treballs virtuals i control/s presencial/s)
son fixades pel professorat i estaran disponibles en el calendari dels seminaris.

Les dates relacionades amb el lliurament i presentacio del repte s'informaran a l'aula del
repte del modul.

Consulteu el pla docent de cada seminari i I'aula del repte.

Avaluacio final:

L'estudiant que no hagi superat o realitzat I'avaluacié continuada haura de presentar-se
a I'examen final presencial del seminari.

Les diferents activitats d’avaluacio final (treballs virtuals i examen final) son fixades pel
professorat i estaran disponibles en el calendari dels seminaris.

Les dates relacionades amb el lliurament i presentacio i del repte s'informaran a l'aula
del repte del modul.

Consulteu el pla docent de cada seminari i 'aula del repte.



Bibliografia basica:

Cada seminari detallara la bibliografia basica.

Bibliografia complementaria:

Cada seminari detallara la bibliografia complementaria.

Observacions:

El modul té associats uns resultats d’aprenentatge que es troben descrits en el seu pla
docent. Aquests resultats d’aprenentatge s6n avaluats utilitzant una escala numérica de
0 a 10 (per decimes).

Per superar el modul és necessari que la qualificacio de tots els resultats d’aprenentatge
associats sigui superior o igual a 5.

La qualificacio final del modul s’obté a partir de la mitjana aritmética de les qualificacions
dels resultats d’aprenentatge.

A més, els resultats d’aprenentatge del modul, cadascun en el seu nivell competencial,
contribueixen a l'avaluacié de les competéncies especifiqgues i transversals que
'estudiant tindra en acabar els estudis.

Competencies / Resultats d'aprenentatge especifics (2)

Codi - Competencies (C) / Resultat d'aprenentatge especific (RA) Nivell
BInfo26-E002 - Resoldre problemes propis de la informatica, mitjancant la

C programacio, sistemes operatius, bases de dades i la interconnexid de sistemes
informatics.

RA BInfo26-E002-02 - Implementar una aplicacio interactiva multimédia, fent us de les >
tecnologies i entorns de desenvolupament informatic.

C BInfo26-E003 - Concebre projectes de serveis i sistemes informatics, participant en el
context d’'una organitzacié en totes les fases de la implementacio.

RA BInfo26-E003-06 - Integrar metodologies de planificacié i desenvolupament en totes les 3
etapes de concepcio i creacio d'un projecte informatic.

Competencies / Resultats d'aprenentatge transversals (3)
Codi - Competéncies (C) / Resultat d'aprenentatge transversal Area Nivell
(RA)

, . Responsabilitat

BInfo26-T002 - Treballar com a membre d’'un equip, de forma .

C . . : personal i treball en
col-laborativa i amb responsabilitat compartida. equip
BInfo26-T002-03 - Participar i col-laborar activament en les

RA tasques de I'equip i fomentar la confianca, la cordialitat i 3
I'orientacié a la tasca conjunta.

C BInfo26-T004 - Actuar segons l'ética i la responsabilitat social Etica i responsabilitat

com a ciutada i com a professional. social
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BInfo26-T004-03 - Treballar de forma responsable, etica i
d’acord amb el codi deontologic de la professio, tenint en
compte les repercussions economiques, socials i
mediambientals.

BInfo26-T005 - Dissenyar i desenvolupar projectes i processos
C emprenedors des d’'una perspectiva d’equilibri sostenible per a
la transformacio de I'entorn.

BInfo26-T005-04 - Incorporar els objectius de desenvolupament
sostenible en la resoluci6 d'un projecte.

RA

Emprenedoria i
sostenibilitat

RA

Continguts (2)

1. Seminari: Projecte de desenvolupament de videojocs

2. Seminari: Etica i legislacio en la societat digital
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