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MÀSTER EN EDUCACIÓ 
Itinerari  Tecnologies, Aprenentatge i Comunicació (TAC) 

Mòdul 1: Disseny de projectes educatius tecnològics 
Seminari 1: Disseny tecnopedagògic per l’educació 

 
Finalitat 

Aquest seminari és el primer dins l’itinerari de Tecnologies d’Aprenentatge i Comunicació (TAC). 
La competència principal que es pretén treballar és concebre escenaris formatius per a 
l’aprenentatge virtual.  
 
Al primer mòdul del seminari ens centrarem en el disseny tecnopedagògic de programes en línia, 
coneixent les fases de planificació, models i principis pedagògics, així com el disseny d’accions 
formatives en línia o presencials. 
 
El segon mòdul pretén donar a conèixer els diferents elements per tal de dissenyar entorns 
virtuals d’una manera tecnopedagògica òptima. Es veuran aspectes com l’organització de 
l’entorn, el disseny de materials per al correcte procés d’ensenyança aprenentatge i l’avaluació. 
 
Finalment, al tercer mòdul es treballarà el disseny de projectes curriculars a partir de la gestió 
de coneixement personal i institucional. 
 
Al finalitzar el seminari, s’espera com a resultat d’aprenentatge per part de l’alumnat, que sigui 
capaç d’identificar els diferents elements implicats i la seva disposició òptima en un entorn 
virtual d’aprenentatge. 
 
 
Dades importants 

 
Nombre de sessions 2 crèdits virtuals 

Durada  Del 13 de febrer al 17 d’abril 

Professor/a del Seminari Alexandra Lizana Carrió 

Llengua de docència Català 

Correu del professor/a alizana@uda.ad 

Mòdul associat Disseny de projectes educatius tecnològics 

Competència(es) 
ME_E019. Concebre escenaris formatius per a 
l’aprenentatge virtual. 

Resultat(s) d’aprenentatge 
associat(s) 

ME_E019-01. Identifica els diferents elements implicats i 
la seva disposició òptima en un entorn de virtual 
d’aprenentatge. 
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Descripció del seminari 

Els continguts del seminari en format virtual: 

Es realitzarà una sessió virtual de una hora i mitja de durada on s’explicaran els continguts del 
mòdul i l’activitat del repte a realitzar. 

2.1. Disseny tecnopedagògic de programes de formació en línia 
 2.1.1.    Planificació de programes i plans 
 2.1.2.    Elements i principis pedagògics 
 2.1.3.    Canvis metodològics a la formació en línia 

 
2.2. Disseny tecnopedagògic d’entorns virtuals 

 2.2.1.    Els entorns virtuals 
 2.2.2.    La gestió dels entorns virtuals 
 2.2.3.    Selecció de recursos i mitjans 
 2.2.4.    Qualitat i aspectes ètics en la gestió d’entorns virtuals 

 
2.3.  Disseny de projectes curriculars 

 2.3.1.    Disseny d’un projecte 
 2.3.2.    Integració de les tecnologies al currículum 
 2.3.3.    Inclusió de les tecnologies al projecte educatiu de centre 
 2.3.4.    Institucions educatives i personals que aprenen 
 2.3.5.    Gestió del coneixement als escenaris educatius 

 
 
Metodologia 

 
El treball virtual serà guiat i autònom a partir dels materials i recursos proporcionats mitjançant 
el campus virtual UdA. Hi haurà un treball personal per la resolució del repte. 
 
Avaluació 

 
El resultat d’aprenentatge associat en aquest seminari és: 

 Identifica els diferents elements implicats i la seva disposició òptima en un entorn de 
virtual d’aprenentatge. 

 

L’evidència d’aprenentatge del treball virtual correspon a l’activitat 1 (seminari 1 i 2) del repte: 
 Seleccionar una situació d’aprenentatge. 
 Descriure en detall la situació d’aprenentatge seleccionada. 
 Redissenyar l’activitat formativa (dissenyar una nova, incorporar TIC-TAC, 

transformar,...). Realitzar una proposta de millora. 
 

 
Qualificació 



 
 
 

 

3 
 

 
Resultat d’aprenentatge: 
ME_E019-01. Identifica els diferents elements implicats i la seva disposició òptima en un 
entorn virtual d’aprenentatge. 
 
Material 

 
El material que s’utilitzarà al Seminari és el següent: 

 
Documents de lectura i consulta pel treball virtual: 

 Apunts al Campus del seminari 1: Disseny tecnopedagògic per l’educació. 
 Bibliografia bàsica al Campus: 

a. La gestión de los Entornos Virtuales de Formación 
b. Comunidades virtuales y aprendizaje digital 
c. Modelos didácticos en Entornos Virtuales de Formación 
d. Entornos virtuales de aprendizaje como apoyo a la enseñanza presencial para 

potenciar el proceso educativo. 
e. Análisis de elementos que intervienen en el proceso de enseñanza aprendizaje 

en un entorno virtual de formación. 
f. Diseño y gestión de entornos virtuales de aprendizaje. 
g. Competencias docentes para los Nuevos escenarios de aprendizaje. 
h. PLE: Entorno personal de aprendizaje vs. Entorno de aprendizaje 

personalizado. 
i. Agregación, filtrado y curación para la actualización docente. 
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