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Itinerari Tecnologies, Aprenentatge i Comunicacio (TAC)
Modul 1: Disseny de projectes educatius tecnologics
Seminari 4: Disseny i viabilitat de projectes tecnologics per a la formacio

Finalitat

En aquest darrer seminari del modul 1 que porta per titol “Disseny i viabilitat de projectes
tecnologics per a la formacié” s’abordara la innovacidé educativa en tecnologia educativa des
d’una perspectiva activa. Per aquest motiu, al llarg de les 3 sessions presencials (de 3 hores
cadascuna) i dels dos credits virtuals es proporcionaran estratégies i recursos pel disseny i
desenvolupament de projectes educatius, ja siguin en format d’empresa o de projecte
d’innovacié educativa.

Dades importants

Nombre de sessions 2 credits virtuals i 9 hores presencial

Durada Del 13 de febrer al 17 d’abril

Professor/a del Seminari Anna Sanchez Caballé

Llengua de docéncia Catala

Correu del professor/a acaballe@uji.es  asanchezca@uda.ad

Modul associat Modul 1: Disseny de projectes educatius tecnologics

ME-E019. Concebre escenaris formatius per a

Competencia , ,
I"aprenentatge virtual.

ME-E019-02. Analitza un entorn virtual d’aprenentatge
que proporcioni un escenari complet per desenvolupar
projectes formatius.

Resultat d’aprenentatge
associat

Descripcié del seminari

Els continguts del seminari en format presencial:
— Innovacié en educacid i tecnologia: els perfils dels professionals i els ODS.
— Creacid d’empreses en I'ambit educatiu.
— Planificacio de projectes d’innovacié educativa.

Els continguts del seminari en format virtual:

1. La societat del segle XXl i els processos de digitalitzacid.
1.1. La digitalitzacid dels processos d’Ensenyament-Aprenentatge.
2. Innovar en educacié
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2.1 Com s’inicia una innovacio en educacio

2.2. Factors que afecten a la qualitat del procés d’E-A que cal tenir en compte a I'hora
d’innovar

2.3. La innovacié mitjancant la creacio de projectes i/o empreses educatius

2.4, El paper dels Objectius de Desenvolupament Sostenible en la innovacié educativa

2.4.1. Quins son els Objectius de Desenvolupament Sostenible?

3. Plantejament d’un negoci en I'ambit educatiu: Pla de negoci

3.1. Pla d’empresa: els socis clau

3.2. Pla d’empresa: Activitats clau

3.3. Pla d’empresa: Recursos clau

3.4. Pla d’empresa: proposta de valor

3.5. Pla d’empresa: relacié amb els clients

3.6. Pla d’empresa: canals de comunicacio

3.7. Pla d’empresa: segmentacio dels clients

4. Plantejament d’un negoci en I'ambit educatiu: Estudis de viabilitat, analisi de costos i

beneficis i finangament

4.1. Que és un estudi de viabilitat?

4.2. Que és un analisi de costos?

4.3. Estructuracid inicial dels costos

4.4, Fonts de finangament i ingressos

5. Plantejament de projectes d’innovacié en I'ambit educatiu: els projectes d’innovacié
educativa.

5.1. Projecte d’innovacio educativa: la justificacio

5.2. Projecte d’innovacio educativa: els objectius

5.3. Projecte d’innovacio educativa: Implicacié de la comunitat educativa i actuacions
5.4. Projecte d’innovacio educativa: Metodologia

5.5. Projecte d’innovacio educativa: Pressupostos

5.6. Projecte d’innovacioé educativa: Avaluacié del projecte

5.7. Projecte d’innovacio educativa: Autoavaluacié

5.8. Projecte d’innovacio educativa: altres elements

6. Pla de difusié d’un projecte o negoci educatiu

6.1. Xarxes socials i plataformes per la difusié de contingut en linia

6.2. Eines i recursos Utils per la creacié de contingut en linia
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7. Estratégies per assegurar la qualitat de I'empresa o projecte un cop esta en
funcionament

7.1. Els analisis DAFO: una estrategia per avaluar la situacio
7.2. Altres eines per I'avaluacid de la situacio
Metodologia

Les sessions presencials seran explicatives de conceptes basics i participatives fomentant el
debat a classe.

El treball virtual sera guiat i autonom a partir dels materials i recursos proporcionats mitjancant
el campus virtual UdA.

Avaluacié

L’evidencia d’aprenentatge del treball virtual correspon a I'activitat del seminari 4 del repte:

El resultat d’aprenentatge associat en aquest seminari és:

= ME-EQ19-02 — Analitza un entorn virtual d’aprenentatge que proporcioni un escenari
complet per desenvolupar projectes formatius.

Les evidéencies d’aprenentatge de les sessions presencials sén:

e Participacid en les sessions d’acord amb les intervencions proposades.
e Col-laboracié amb els companys en els moment requerits.
e Implicacio en el procés d’Ensenyament-Aprenentatge.

Les evidéncies d’aprenentatge del treball virtual son:

e Elaboracié d’un projecte d’innovacié educativa (incloent els apartats corresponents).

e Correccid i adequacio en la redaccié del projecte d’innovacid educativa.

e Integracié de referencies bibliografiques en format APA-7 en el projecte d’innovacid
educativa.

Qualificacié

Indicadors d’avaluacié:
— Elrigoridetall en I'emplenament dels diferents apartats de I'estructura.
— Laclaredati la correccio pel que fa al llenguatge i I'exposicié de les idees.
— Lafonamentacid en normativa APA-7 als apartats de justificacié i metodologia.

Cada indicador té una valoracié de 0 a 10 punts, la nota final del resultat d’aprenentatge és
mitjana dels tres indicadors.
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Material

Tenint en compte que el treball realitzat tant en la part presencial com en la part virtual esta

estretament lligat els recursos que es requeriran per ambdds contextos seran:

Apunts al Campus del seminari 4: Disseny i viabilitat de projectes tecnologics per a la
formacié

Pagines d’innovacid educativa/pedagogica de: la Generalitat Valenciana, la Generalitat
de Catalunya i la Universitat Jaume I.

Altres articles i documents que I'alumnat consideri corresponents per la redaccio de
I'activitat corresponent al Seminari 4.

Bibliografia basica

Generalitat de Catalunya (s.d.). Projectes d'innovacié pedagogica. Generalitat de
Catalunya. https://xtec.gencat.cat/ca/innovacio/projectes_innovacio_pedagogica/
Generalitat Valenciana. (s.d.). Projectes d'investigacid i innovacié educativa.
https://ceice.gva.es/va/web/innovacion-educacion/projectes-d-investigacio-i-innovacio-
educativa

Plomp, T., & Nieveen, N. (2009). An introduction to educational design research.
Netherlands Institute for curriculum development (SLO).

Romero, D. P. (1999). é Qué significa innovar en educacién?. Magazin Aula Urbana, (11),
4-5.

Unitat de Formacié i Innovacié Educativa (2023). Checklist per a I'autoavaluacié del
compliment dels criteris contemplats als barems de les convocatories d’ajudes a la
innovacié educativa de I"UJI. Universitat Jaume l.
https://ujiapps.uji.es/ade/rest/storage/6ZIVUITIPBUMLKC96COAADQWZSIUURPU
Universitat Jaume | (s.d.). Guia d'ajuda per a la proposta de projectes d'innovacio
educativa de I'UJI. Universitat Jaume l.

https://www.uji.es/serveis/ufie/base/innoedu/pie/guiapie/

Bibliografia complementaria

Barab, S. A., & Squire, K. (2004). Design-based research: Putting a stake in the ground.
The Journal of the Learning Sciences, 13(1), 1-14.
Bonafé, J. M., & Anaya, J. R. (2021). El entorno vy la innovacion educativa. REICE. Revista

Iberoamericana sobre Calidad, Eficacia y Cambio en Educacion, 19(4), 71-81.
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e Ministeri d’Afers Exteriors (s.d.). Pla estratégic nacional per a la implementacié de
I’Agenda 2030 a Andorra. Govern d’Andorra.
https://www.exteriors.ad/campanya_ods/Pla_estrategic_nacional Agenda_2030.pdf

e Roig, R. (2010). Innovacion educativa e integracion de las TIC. Un tandem necesario en la
sociedad de la informacién. En R. Roig y M. Fiorucci (Eds.), Claves para la investigacidon en
innovacion y calidad educativas. La integracion de las Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion en las aulas (pp. 329-340). Alcoy: Marfil y Roma TRE Universita Degli Studi.

Aquesta obra esta subjecta a una llicéncia de Reconeixement-NoComercial-

@O0

—aavs  SenseObraDerivada 4.0 Internacional de Creative Commons



QW UNIVERSITAT
D’ANDORRA



