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Batxelor en Ciencies de I’educacio

Guia del Seminari Fonaments del Pensament Computacional Il

Finalitat

La finalitat del Seminari és entendre els fonaments del Pensament Computacional i
coneixer exemples concrets d’aplicacio a I'etapa de primera ensenyanca.

L'objectiu del modul és que els i les estudiants mobilitzin aquests continguts a Treball
Guiat i que siguin capacos de dissenyar i elaborar una proposta educativa que acosti
el coneixement cientific a les primeres edats i que promogui la descoberta activaila
curiositat dels infants de 6 a 12 anys.

Dades importants

Nombre de sessions 14 sessions (ultima sessio Avaluacid)

Durada Del 13 de febrer fins al 5 de juny

Data de I’examen i/o activitat 5 de juny

Data de la Recuperacio 12 de juny

Professor/a del Seminari Jordi Fernandez

Llengua de docéncia Catala

Correu del professor/a jfernandezv@uda.ad

Modul associat Modul 8. Ensenyanca i aprenentatge de les
ciencies experimentals Il

Resultat d’aprenentatge associat BCE-E002-05:  Planifica una intervencié
educativa en I'area de ciéncies tenint en compte
les caracteristiques de I'alumnat, metodologies
educatives diversificades i els referents establerts
en els programes educatius.
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Descripcié del Seminari

Els continguts del Seminari sén:

Tema 1. Pensament Computacional
1.1. Bases del Pensament Computacional

1.1.1. Diagrames de Flux (DdF)

1.2. Pensament Computacional Desendollat
1.2.1. Check-list
1.2.2. Creacié d’activitats

1.3. Pensament Computacional en linia (code.org) — ampliacio
1.4. Jocs de Taula de Pensament Computacional

Tema 2. Robotica Educativa

2.1. Aplicacions didactiques de robots educatius com a eines d’ensenyament
aprenentatge
2.2. Programacio d’histories interactives amb Scratch

Metodologia

El Seminari esta format per sessions totalment practiques de coneixenga d’eines per
treballar el Pensament Computacional a I'aula i veure les seves aplicacions didactiques. Es
per aquest motiu que I'assisténcia a classe és obligatoria, minim d’un 80%.

13, 20, 27 febrer Classe

6, 13, 20, 27 marg Classe
3,10, 24 abril Classe

8, 15, 29 maig Classe

5 juny Examen

12 juny Recuperacid

Avaluacid i qualificacié

El Seminari avalua el Resultat d’Aprenentatge seglient:

e BCE-E002-05: Planifica una intervencié educativa en I'area de ciéncies tenint en
compte les caracteristiques de I’alumnat, metodologies educatives diversificades i els
referents establerts en els programes educatius.

Aquest Resultat d’Aprenentatge s’avaluara mitjancant la resolucié de reptes i tasques que
s’encomanin durant les classes, I'aplicacié didactica i la intervencié educativa de la
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proposta que dona resposta al Repte, i 'examen, tenint en compte els indicadors
d’aprenentatge seglients:

Resol els reptes i tasques proposades a classe 50%
Aplicaciéd didactica i intervencié educativa de la 30%
proposta del Repte

Examen 20%

La nota de I'apartat de resoldre els reptes i les tasques proposades a classe s’obtindra fent
la mitjana de totes elles.

La nota de I'apartat d’aplicacié didactica i intervencié educativa de la proposta del Repte
s’obtindra de la justificacid que es faci de com treballar el Pensament Computacional a I'aula
i les eines que utilitzi per portar a terme I'aplicacié didactica del Repte en qiiestid.

La nota de I'examen és la correccié del mateix examen.

Al ser un Seminari totalment practic i procedimental sera imprescindible tenir una

ASSISTENCIA del 80%. En cas contrari, anira directament a recuperacio.

A I'acabar el seminari I’estudiant ha de demostrar les evidencies d’aprenentatge seglients:

e Coneix el raonament logic per predir, escriure i crear un algoritme.

e Identifica les estrategies d’aprenentatge que es poden utilitzar amb la robotica
educativa.

e Compren I'Us de les estructures de seqliéncia, seleccio, repeticio i variables.

e Coneix que és la programacio i com podem utilitzar-la a I'aula.

e Coneix qué és el Pensament Computacional i com podem utilitzar-lo a primaria.

e Coneix les eines més actuals de robotica educativa a I'etapa d’educacié primaria.

e Coneix com funciona un robot (actuadors i sensors).

La qualificacid final del Resultat d’Aprenentatge es calculara segons les notes dels indicadors
d’avaluacié que haura tret I'alumne/a. Aquesta nota final haura de ser superior a 5 punts
per aprovar el Seminari.

El feedback amb I'alumnat es fara presencial durant I’hora de classe i també a I'aula virtual
una vegada presentades les tasques i reptes encomanats.
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Material

El material que s’utilitzara al Seminari és el seglient:

e Equips de robotica educativa (Lego WeDo 2.0, Lego Mindstorms EV3...)
e Aplicacions de programacio (Scratch)

e Plataforma web de Pensament Computacional (code.org)

e Jocs de Taula de Pensament Computacional

Bibliografia basica:

e “Computational Thinking” (Jeannette M. Wing):
http://www.cs.cmu.edu/afs/cs/usr/wing/www/publications/Wing06.pdf

e “Meés enlla de la programacid i la robotica educativa: el pensament computacional en
I’ensenyament STEAM a infantil i primaria” (El racé STEAM):
https://core.ac.uk/download/pdf/83001798.pdf

e “Per on comengo amb el Pensament Computacional Desendollat?” (Departament
d’Educacié de Catalunya):
https://view.genial.ly/6245d34ff299120018d79515/interactive-content-per-on-

comenco-amb-el-pc-desendollat

Bibliografia complementaria

e https://projectes.xtec.cat/pensament-computacional/

LMIF s continguts d’aquesta obra estan subjectes a una llicéncia de Reconeixement - No comercial - Sense obres derivades
3.0 de Creative Commons. Se’n permet la reproduccid, distribucié i comunicacié publica sempre que se’n citi I'autor i no se’n faci un Us
comercial. La llicéncia completa es pot consultar a: http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/es/legalcode.
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