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1. Presentació del seminari
El seminari planteja una proposta formativa, basada en la pràctica i l’avaluació
continuada, en la que l’estudiant adquirirà coneixements, estratègies i recursos
necessaris per fer una aplicació de les TIC de forma eficient i responsable en una
proposta educativa en l’àrea de ciències.
2. Continguts del seminari

 Creació, transmissió i presentació de continguts amb informació digital (espais
web, documents, imatge, vídeo) (Codis QR, enllaços, inserció)

 Creació d’activitats educatives digitals (Moodle, H5P, eXeLearning, Educaplay,
Cerebriti, Socrative)

 Recursos educatius oberts (REO / OER)
 Interacció i experimentació (3D, realitat augmentada, realitat mixta, realitat
virtual)

3. Metodologia
En el Seminari es combinaran sessions d’explicació de conceptes (a través d’exemples,
lectures i presentacions) i de pràctica i/o d’aplicació dels continguts tant de forma
individual com en equips



4. Avaluació
4.1.Avaluació continuada

Competència: BCE-T005 - Usar i aplicar les tecnologies de la informació i lacomunicació.
Resultatd’aprenentatge (RA): BCE-T005-03. Selecciona les eines TIC més adequades per a dur aterme un projecte

Evidència Indicadors Resultats
aprenentatge Avaluació

Participació en lessessions presencials al’aula
– Participa activament en el debat
– Aporta opinió i informació pertinent BCE-T005-03 5 %

8.1 Transmissiód’informació digital(codis QR)
– Crea, presenta o transmet
continguts digitals de forma
acurada i eficient.

– Cerca i selecciona recursos
tecnològics adients a la proposta
educativa que planteja

– Justifica l’ús adequat i responsable
de tecnologia educativa

BCE-T005-03

20 %

8.2 Cerca i selecció deREO 25%

Repte M8
– Incorpora les TIC en la proposta
– Adapta la proposta al format d’un
REO

BCE-T005-03 50%

5. Recursos del seminari
Material del professoratDossier d’apunts i materials complementaris ubicats a l’aula virtual BCE2 M8 Seminaride TAC i aprenentatge de ciències

https://campus.uda.ad/course/view.php?id=784
https://campus.uda.ad/course/view.php?id=784
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